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Zum Stand des digitalen Kultur-

erbes in der Rhein-Main-Region

07. Juni, 19 Uhr

VIP Lounge der 
f.a.n. Arena

Seidelstraße 2, Ascha� enburg



Das Stadt- und Stiftsarchiv Ascha� enburg ist Mitorga-
nisator des Kultur-Hackathons „Coding da Vinci Rhein-
Main“ (18. Juni bis 1. Dezember 2018). Der Hackathon 
bringt Museen, Archiven und Bibliotheken mit der 
Entwickler- und Gra� kerszene zusammen, um neue 
Projekte und innovative Anwendungen zu entwickeln.

Die digitale Transformation der Gesellschaft stellt 
auch große Anforderungen an die Kultureinrichtun-
gen. Diese müssen die neuen digitalen Nutzungs-
gewohnheiten des Publikums erkennen und darauf 
reagieren. Digitales Kulturerbe ermöglicht aber auch 
neue Dialogformen mit der Ö� entlichkeit. 

Die Veranstaltung gibt einen Einblick in die neue digi-
tale Kulturszene und stellt den Kultur-Hackathon „Co-
ding da Vinci“ vor.

ab 18:30 Uhr  Einlass

ab 19:00 Uhr  

Erö� nung

Dieter Gerlach, Geschäftsführer der Aschaf-
fenburger Versorgungs-GmbH (AVG)

ab 19:30 Uhr  

Nicht genutzte Daten sind tote Daten 

Die Deutsche Digitale Bibliothek als Plattform 
und der Kultur-Hackathon „Coding da Vinci“.

Stephan Bartholmei, Deutsche Digitale 
Bibliothek, Frankfurt

Digitales Gründerzentrum - 
Alte Schlosserei Ascha� enburg

Die Gründerschmiede für innovative Zukunftsun-
ternehmen soll wie ein Biotop digitale Geschäft-
sideen an den bayerischen Untermain holen und 
junge Talente in der Region halten. Ein wesentli-
ches Anliegen ist es, klugen Köpfen Starthilfe zu 
geben, sie zu Unternehmern zu machen und gute 
Ideen digital zu verwirklichen.

ab 20:00 Uhr  

Digitale Praxis im Historischen Museum 
Frankfurt. Use the Museum! 

Franziska Mucha, Historisches Museum Frank-
furt

ab 20:30 Uhr  

Warum sind Archive wie Fallschirme? 

Zur digitalen Ö� nung von Archiven.

Dr. Joachim Kemper, Stadt- und Stiftsarchiv 
Ascha� enburg

Moderation

Jens Best, Frankfurter Institut für digitalen 
Wandel


